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Brangus téveliai ir globéjali,

Zaidziant vaikams vystosi skirtingi pazinimo gebéjimai. Moksliniai tyrimai rodo,
kad domintis ar atliekant atradimus eksperimenty metu, Zmogaus smegenyse
iSlaisvinama medziaga dopaminas, dar vadinamas laimés hormonu.

Dopaminas taip pat atsakingas uz pasitenkinimo biseng, kuri yra labai svarbi
zmogaus veiklos motyvacijai, mokymuisi. Taigi, jeigu mokymasis yra
pozityvus potyris, bus stimuliuojamos smegenys vystytis jvairiems jgiidziams.

Saugos taisyklés

- Perskaitykite Sias instrukcijas prie§ naudojimag ir vadovaukités jomis.

- Laikykite mazus vaikus, gyviinus toliau nuo eksperimenty zonos.

- Dévékite apsauginius riibus.

- Laikykite eksperimenty rinkinio dalis saugiai nuo vaiky, jaunesniy nei 3 metukai.
- ISvalykite patalpas po eksperimento proceso.

- Isitikinkite, kad visos talpyklos ir déZutés tinkamai uzdarytos po naudojimo.

- Visas tuscias dézutes tinkamai utilizuokite.

- Po eksperimenty nusiplaukite rankas.

- Nenaudokite jrangos, kurios néra rinkinio sudétyje, nebent tokia yra
rekomenduojama naudojimo instrukcijoje.

- Nevalgykite ir negerkite eksperimento zonoje.

- Saugokite akis ir burng nuo kontakto su chemikalais.

- Nedékite maisto produkty ;1 panaudotas eksperimento rinkinio talpyklas ir déZutes.
I karto jas iSmeskite.

Bendroji pirmosios pagalbos informacija

Jvykus chemikaly kontaktui su akimis: Plaukite akis su daug vandens, iSlaikykite
akis atviras, jeigu reikia. Skubiai ieSkokite medicininés pagalbos.

Jeigu prarysite: Skalaukite burng vandeniu, kazkiek atsigerkite gelo vandens.
Neissaukite vémimo.

Ieskokite medicininés pagalbos.

Ikveépus: ISveskite asmenj | SvieZig org.

Patekus ant jautrios odos vietos: Plaukite paveikta vietg su dideliu kiekiu vandens
maziausiai 10 minuciy.

Sunerimus dé¢l sveikatos, neatidéliojant ieskokite medicininés pagalbos. Pasiimkite
su savimi chemikalus su jy dézutémis.

Susizeidus visada ieSkokite medicininés pagalbos.

Telefono numeris kritiniu atveju Lietuva 112 | JAV 911 | Didzioji Britanija 999
| Australija 000 | Europa 112




Rinkinyje rasite:




TRIUKALI:

. Nupjautos virves triukas

e Jdékite virve dézuteés viduje.

o Laikykite dézute kaire ranka ir greitai atidarykite deSine!
e Uzdarykite dézute ir iStraukite virves galg 1§ dézutés.

. Piraty mazgas

e Praktikuokite suriSdami §j netikrg mazga, kaip parodyta brézZinyje.
Turite padaryti kilpas tokias mazas kokias galima padaryti, kad jis
atrodyty kaip tikras mazgas.

o Keletg karty Svelniai patraukite uz virves. Tada uzdékite Salikg ant
mazgo, stipriai patraukite virve ir nuimkite Salikg: mazgas dingo!

. Stebuklingas stalCius

e Jdéekite degtuka i déZzute ir uzdarykite.

e [ étai pasukite dézute, kol pamatysite BUKI logotipg. Atidarykite
dézute. Tada vél 1étai pasukite dézute ir pazitirékite j publika: jie
manys, kad ten tuscia!

e Vis dar atsisuke 1 auditorija, Svelniai uzdarykite dézute ir veél
atidarykite. Degtukas vél sugrjzo!

. Pinigy stalCius!
o |dekite moneta 1 dézute, tada uzdarykite dézute.
e [trinkite dézut¢ skara, tada uzdenkite ja. Pasukite dézutg ] save.

o Nuimkite skarg, atidarykite déZute, tada pasukite j publikg: moneta
tikrai PRADINGO!

. Uzfiksuokite rungtynes!

e Pries atlikdami triuka, paslépkite savo $alika, netoli jo galo.

e Apgaulés metu jdékite klaidingg degtuka j Saliko vidurj. Dabar
sulenkite Salikg 3 dalimis.

« Pirstais sulauzykite tikrajj degtuka. ISskleiskite skarg, kad netikras
degtukas nukristy ant stalo!

. Skraidancios rungtynés

o Laikykite kortele rankoje uzversta zemyn ir uzdékite degtuka virSuje.
Isitikinkite, kad kortelé yra plokscia.

« Svelniai paspauskite kortelés galus pirstu ir nyks¢iu, kad ji i§linkty j
virSy ir zemyn per viduri: nematomi siiilai privers jisy degtukg skristi!




7. Skraidanti moneta
e Tas pats, kas gudrybé Nr. 6, naudojant tikrg monetg ir Salika
pirmiausia paslépti tada atskleisk skraidancig monets.

8. Seifas
e Yra tik vienas biidas atidaryti §j seifg. Laikykite déZute kairéje rankoje
ir padékite deSing nyksc¢iu j taSkg A ir deSiniuoju smiliumi  taskg B.
Turite atlikti daug praktikos prie§ bandant §j triukg viesai!

9. Turniketas

e Laikykite monetg vertikaliai tarp kairiojo pirsSto ir nykscio.

e DesSine ranka padarykite taip, lyg greitai sugriebtuméte monetg. Tuo
paciu metu greitai leiskite monetai jkristi j jdubg kairiojo delno,
niekam to nematant.

o Laikydami deSing ranka uzdengta, zitrékite j ja, kairé ranka nukrenta
Salia jiisy. Atidenkite deSing rankg: ji tuscia!

10. Pamesta moneta

o Atlikite §j triuka tik tada, kai dévite kazka ilgomis, laisvomis
rankovemis.

¢ Pasiraitokite desing rankove. Uzdékite Salikg ant kairés rankos (tik
nepasiraitokite Sios rankos rankoveés).

« Paimkite monetg ir apsimeskite, kad jd¢jote jg i savo kairg ranka, po
skara. Tiesg sakant, jis 1S tikryjy esate jsikiSe ] rankove. Nuimkite
Salikg! Moneta dingo 1S jisy kairés rankos!

11. Telepatija 1

e Pasirinkite skai¢iy nuo 1 iki 60.

e Po vieng paimkite 6 korteles ir patikrinkite, ar kortel¢je yra jiisy
pasirinktas numeris. Jei taip, padékite zemyn kairéje puséje, jei ne,
padékite j deSing puse.

« Paimkite kairigjg kriivg ir sudékite pirmuosius skaicius virSuje, kair¢je.
Kai pabaigsite rasite pasirinktag numer;j!

12. Telepatija 2

e Ant popieriaus lapo uzrasykite skaiciy 1089, perlenkite lapa per puse ir
padékite ant stalo.

e Ant kito popieriaus lapo parasykite bet kokj skaiciy tarp 102 ir 987
sudaryty 1§ skirtingy numeriy. Po juo uzraSykite tg patj skaiciy atgal,
tada atimkite mazesnjjj skaiciy 1§ didesnio.

« Dabar uzrasykite atimties rezultatg atgal ir sudékite du skaicius.
Galutinis rezultatas visada bus 1089.




13. Telepatija 3

e Paduokite 3 flomasterius be dangteliy grupés nariui ir paprasykite
paimti vieng, nenurodydami, kokios spalvos jie turi pasirinkti.
Paprasykite jy jdéti flomasterj j jlisy rankas, kurios yra uz jisy.

¢ Niekam nematant, greitai uzdékite veltinio antgalio taska kairéje
puséje, tada paprasykite asmens paimti veltinio antgalj ir jdéti tai atgal
su kitalis.

o Paimkite 3 flomasterius. Greitai zvilgtelékite ] miniatitirg ir pasakykite
auditorijai kurios spalvotas veltinio antgalis buvo jdétas j rankas uz
nugaros!

14. Metamorfozé
e Pade¢kite du rutulius ir kubg ant stalo priesais save. Uzdekite Salikg ant
virSaus, tada greitai jstumkite du rutulius 1 kubg.
« Pakelkite Salika, kad atskleistuméte kubg. Bukite atsargiis, kad
neleistuméte kas nors pamatyty skyle kubo Sone!!

15. Transformacijos triukas

e Paverskite kubg j rutulj, apversdami jj 1§ vidaus ir jkiSdami deSinjj;
rodomajj pirsta.

e Laikykite visus 3 kamuoliukus rankoje taip, kad atrodyty, jog
laikytuméte 3 apvalius kamuoliukus.

e Kaire ranka paslépkite deSine ranka, laikan¢ig 3 kamuoliukus.
Kairiuoju nyksciu greitai jstumkite 2 tikrus kamuoliukus j netikrg
rutulj ir deSine uzdenkite netikrg rutulj aplink juos pirstu ir nyksciu.
Atidenkite ranka, kad atskleistuméte kubg su dviem rutuliais viduje!

16. Nykstantis kubas

e Laikykite kubg su 2 jame esanciais rutuliais abiem rankomis.
Laikydami visa tai paslépta, stumkite savo deSiniuoju smiliumi j kubo
skylute, kad 18Sokty 2 rutuliukai.

e Dabar galite parodyti savo publikai, kad turite 3 kamuoliukus
rankoje!!




17. Monetos ir durklo triukas

e Paruoskite savo triuka: jkiskite slankiklj j vidy, tada jstumkite durkla
per skyle viduryje.

e Jdékite monetg j slankikl; ir pastumkite jj iki durklo, tada palenkite
Siek tiek link saves, kad moneta biity laikoma vietoje.

e [Simkite slankiklj i§ déklo — déklo viduje pritvirtinkite moneta.

e ]dékite kitag monetg  slankiklj, slyskite iki durklo, tada atremkite
korpusa Siek tiek link publikos — pirmoji moneta paleidziama ir
laikoma antrosios vietoje! Toliau slinkite slankiklj, kol iSkrenta
pirmoji moneta. Jusy auditorija tai pamatys, kad moneta pragjo tiesiai j
durkla!

18. Dingusiy koju triukas

e Pries atlikdami triuka, atlaisvinkite deSiniojo bato raiStelius.

e Atsistokite suglausdami kojas. Uzdenkite lapu apatines kojas, kad
pasléptumete viska, iSskyrus batus.

e Tyliai iStraukite koja 1§ bato, bet jsitikinkite, kad kojy pirstai vis dar
lieCia Zeme.

e Uz paklodés sulenkite deSine koja aukStyn uz saves, tuo pat metu
keldami paklode kuo zemiau keliy lygio. Tol, kol jiis neparvirsite, jisy
auditorija manys, kad tai viena is jiisy kojy dingo!

e Sunkesnis variantas: v¢l létai nuleiskite paklode, iStieskite deSine koja
Ir apsiaukite batg. Pakelkite paklode: jusy koja vél pasirodé!

19. Vétrungé
e Ant popieriaus lapo nupieskite didele rodykle, nukreipta i deSing pusg.
Padékite popieriy ir stiklg ant stalo, kad jusy auditorija matyty rodykle
pro stikla.
e Pripildykite stikling vandens i§ butelio — jusy auditorija manys, kad
rodyklé pakeite kryptj!

20. Skraidantis SaukStas
e Praktikuokite laikyti Sauksta, kaip parodyta iliustracijoje.
o Saukstas latkomas 1§ nugaros su viduriniu deSinés rankos pirStu.
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